Gora en passage
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For att kommain
1.

Hall kortet/taggen stilla ca 3 sekunder
framfor den bla markeringen pa
lasaren. Ett pip bekraftar avlasningen.

Om gron gubbe blinkar sa knappa in
din personliga 4-siffriga kod.

Nar gron gubbe lyser ar dorren oppen.

Om réd lampa lyser sa ér dorren
larmad och larmfrankoppling mdste
goras fore passering.
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Gora en passage e

For att komma ut
1. Tryck pa knappen med nyckeln pa.

2. Dorren halls upplast i nagra sekunder,
och laser sig sedan automatiskt igen.
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Lasa upp tillfalligt SOoDE

For att lasa upp tillfalligt

1. Visa kortet/taggen framfor den bla
markeringen pa lasaren. Ett pip hors.

2. Om gron gubbe blinkar, knappain
din kod.

3. Tryck * * (stjarna, stjarna)
Ett pip hors.

4. Gron gubbe lyser och dorren halls
oppen i tre timmar.

OBS! Tiden kan galla langre, beroende
pd vad som dr instdllt i din behérighet.
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For att lasa tillfalligt

1.

Visa kortet/taggen framfor den bla
markeringen pa lasaren. Ett pip hors.

Om gron gubbe blinkar, knappa in
din kod.

Tryck * 0 * (stjarna, noll, stjarna)
Ett pip hors.

Nu ar dorren last, fram till nasta
ordinarie oppningstid.
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Aktivera en tillfallig gruppkod S

Bra vid tillfalliga besok

Informera om koden till berorda personer.

1. Visa kortet/taggen framfor den bla
markeringen pa lasaren. Ett pip hors.

2. Om gron gubbe blinkar, knappain
din kod.

3. Tryck * onskad kod *
Ett pip hors.

4. Koden ar aktiv och galler i tre timmar.

OBS! Tiden kan galla langre, beroende
pad vad som dr instdllt i din behérighet.



Radera en tillfallig gruppkod S
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Radera en aktiv gruppkod

Du kan endast radera egna skapade koder.

Visa kortet/taggen framfor den bla
markeringen pa lasaren. Ett pip hors.

Om gron gubbe blinkar, knappa in
din kod.

Tryck * 0 * (stjarna, noll, stjarna)
Ett pip hors.

Koden du skapat raderas.



